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1 Description générale

La décompsition en valeurs propres vecteurs propres est essentielle à plusieurs problèmes
d’analyse numérique. Généralement pour des matrices symétriques, on procède à une
tridiagonalisation de Householder puis à une méthode de décomposition en éléments
propres de la matrice tridiagonale. Cette dernière phase se parallélise bien avec une
méthode Diviser et Régner (D&R) largement documentée dans la litérature [1, 2, 3, 4].

2 Travail à fournir

Le binôme sera amené à adapter en OpenMP la version de D&R exposée dans [1] pour
GPU. Le but du travail est d’avoir une version parllèle de D&R sur CPU pour des
petites matrices (dimension ≤ 64) qui peut être comparée à la version GPU donnée [1].
En particulier, ré-examiner les différents points de l’algorithme créant des divergences.
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[4] C. Vömel, S. Tomov and J. Dongarra (2012): Divide & Conquer on Hybrid GPU-
Accelerated Multicore Systems. SIAM J. SCI. COMPUT., 34(2), 70–82.

1


